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■
詰
連
珠
ド
リ
ル 

こ
こ
数
年
ず
っ
と
詰
連
珠
を

作
っ
て
き
て
、
珠
友
や
連
珠
社

ホ
ー
ム
ペ
ー
ジ
に
掲
載
し
て
き

た
。
千
木
良
さ
ん
の
普
及
活
動

の
一
環
で
詰
連
珠
を
ド
リ
ル
化

し
て
お
く
と
子
供
に
食
い
つ
き

が
い
い
こ
と
が
分
か
っ
た
。
そ

こ
で
詰
連
珠
を
ド
リ
ル
化
し
て

プ
リ
ン
ト
形
式
で
作
っ
て
お
い

た
の
だ
が
、
や
は
り
製
本
化
し

た
方
が
広
ま
り
や
す
い
、
と
言

う
こ
と
で
、
100
問
ず
つ
問
題
集

と
し
て
作
る
こ
と
に
し
た
。
ま

ず
は
一
手
四
三
の
入
門
編
か
ら

作
り
始
め
た
の
だ
が
、
一
手
四

三
と
な
る
と
結
構
簡
単
に
作
る

こ
と
が
で
き
る
。 

一
つ
例
を
見
て
い
た
だ
こ
う
。

単
な
る
一
手
四
三
な
の
で
い
ろ

い
ろ
罠
を
仕
掛
け
て
あ
る
。
や

は
り
頼
り
に
な
る
の
は
ノ
リ
手

で
あ
る
。
（
黒
先
） 

    
 

      
 

ノ
リ
手
に
な
る
の
が
２
か
所
、

四
々
が
絡
む
の
が
１
か
所
、
正

解
は
１
つ
だ
け
で
あ
る
。
そ
し

て
正
解
は
一
番
わ
か
ら
な
く
し

て
い
る
。
こ
の
例
で
は
、
Ａ
、 
      

     

Ｂ
が
ノ
リ
手
、
Ｃ
が
Ａ
の
四
々

が
絡
ん
で
勝
て
な
い
、
と
い
う

罠
に
し
て
い
る
。
正
解
は
１
と

言
う
こ
と
に
な
る
。 

こ
の
ド
リ
ル
を
通
じ
て
、 

・
ノ
リ
手
の
事
例 

・
四
々
は
打
て
な
い 

・
ト
ビ
四
、
ト
ビ
三
の
四
三 

を
学
ぶ
こ
と
が
で
き
る
。 

こ
の
一
手
詰
め
は
作
っ
て
い

く
と
ど
ん
ど
ん
難
し
い
も
の
を

作
り
た
く
な
り
、
つ
い
に
は
入

門
編
と
は
言
え
な
い
問
題
ま
で

作
る
よ
う
に
な
っ
た
。
そ
の
例

を
見
て
も
ら
お
う
。
解
答
は
一

番
最
後
に
示
し
て
お
く
。 

            

こ
の
詰
連
珠
ド
リ
ル
だ
が
、 

・
入
門
編
を
２
冊 

・
初
級
編
を
２
冊 

・
中
級
編
を
２
冊 

合
計
６
冊
完
成
し
て
い
る
。

１
冊
に
は
100
問
あ
り
、
黒
先
70

問
、
白
先
30
問
と
な
っ
て
い
る
。 

 

初
級
編
は
三
、
四
三
が
基
本

と
な
っ
て
い
る
。
そ
の
問
題
を

紹
介
し
よ
う
。
（
黒
先
） 

           ぱ
っ
と
見
て
四
々
が
あ
る
が
、

こ
こ
が
打
て
な
い
と
い
う
こ
と

を
学
ぶ
目
的
も
あ
る
。
四
々
の

焦
点
に
白
が
入
る
と
三
が
で
き

る
た
め
、
四
を
伸
び
て
か
ら
の

三
は
打
て
な
い
。
三
、
四
三
と

言
う
こ
と
は
、
こ
の
２
つ
の
四

白先 

 



の
ど
ち
ら
か
を
四
々
で
な
い
場

所
で
四
三
に
す
る
こ
と
に
な
る
。

と
な
る
と
、
次
の
図
が
浮
か
ぶ
。 

            

黒
１
、
３
で
四
三
の
よ
う
だ

が
、
白
４
で
ノ
リ
手
に
な
り
、

こ
れ
は
失
敗
と
な
る
。
こ
こ
ま

で
失
敗
し
て
最
後
に
正
解
に
た

ど
り
着
く
の
が
理
想
だ
が
、
あ

ま
り
難
し
く
す
る
と
あ
き
ら
め

て
し
ま
う
可
能
性
が
あ
る
の
で

注
意
が
必
要
で
あ
る
。 

正
解
は
こ
ち
ら
に
ト
ビ
三
を

打
つ
手
で
あ
る
。
こ
の
手
を
打

つ
こ
と
に
よ
り
ノ
リ
手
に
な
る

石
を
打
た
れ
ず
に
済
む
の
で
勝

ち
に
な
る
。 

          

問
題
に
よ
っ
て
は
白
Ａ
に
白

石
を
置
い
て
こ
ち
ら
を
罠
に
す

る
こ
と
も
で
き
る
。
な
の
で
、

基
本
図
を
一
つ
決
め
れ
ば
派
生

の
問
題
を
い
く
つ
も
作
る
こ
と

が
可
能
と
な
る
。 

次
に
中
級
編
を
紹
介
し
よ
う
。

中
級
編
に
な
る
と
三
・
三
・
四

三
が
基
本
線
と
な
る
た
め
、
余

詰
め
に
も
注
意
が
必
要
と
な
る
。

問
題
の
パ
タ
ー
ン
も
複
雑
に
な

っ
て
く
る
た
め
、
結
構
作
る
の

に
時
間
が
か
か
る
。 

で
は
、
例
を
見
て
み
よ
う
。

詰
連
珠
を
作
る
時
は
最
後
の
四

三
に
な
る
剣
先
が
必
要
な
の
で
、

通
常
は
剣
先
を
先
に
作
っ
て
か

ら
そ
れ
を
つ
な
げ
る
よ
う
に
し

て
い
る
。 

            

斜
め
の
三
を
ど
う
い
う
形
で

引
く
か
が
問
題
で
あ
り
、
心
理

的
な
罠
を
仕
掛
け
て
い
る
。 

            

正
解
は
黒
１
と
ト
ビ
三
で
打

つ
手
に
な
る
。
白
２
と
ノ
リ
手

を
打
た
れ
て
も
黒
３
と
押
さ
え

る
手
が
あ
っ
て
勝
ち
と
な
る
。

ノ
リ
手
が
あ
っ
て
黒
１
と
飛
び

出
し
に
く
い
の
で
そ
こ
が
罠
に

な
っ
て
い
る
。 

で
は
、
最
後
に
一
手
詰
め
の

解
答
を
見
て
み
よ
う
。 

            

白
１
と
打
っ
て
Ｙ
点
の
三
々

禁
を
狙
う
が
、
黒
２
で
斜
め
の

連
が
Ｚ
点
四
々
で
逃
れ
て
い
る
。

し
か
し
そ
の
石
を
利
用
し
て
白

３
と
打
て
ば
Ｘ
点
が
三
々
禁
と

な
る
。
こ
れ
は
か
な
り
難
し
い

一
手
詰
め
だ
ろ
う
。 


