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■
詰
連
珠
の
作
り
方 

連
珠
社
の
ホ
ー
ム
ペ
ー
ジ
が

リ
ニ
ュ
ー
ア
ル
さ
れ
、
毎
週
掲

載
さ
れ
て
い
た
詰
連
珠
も
再
度

作
り
直
す
こ
と
に
な
っ
た
。
と

言
う
か
、
同
じ
問
題
を
見
直
す

作
業
に
な
っ
た
わ
け
だ
が
、
改

め
て
見
て
み
る
と
少
々
難
し
す

ぎ
る
と
感
じ
た
。
最
近
八
王
子

で
初
心
者
指
導
を
す
る
よ
う
に

な
っ
た
が
、
簡
単
な
詰
連
珠
で

も
な
か
な
か
難
し
い
。
そ
こ
で
、

従
来
の
初
級
を
中
級
に
す
る
レ

ベ
ル
変
更
を
行
っ
た
。
今
回
は

詰
連
珠
の
作
り
方
を
書
い
て
み

よ
う
。 

《
初
級
》
黒
の
三
、
四
三 

や
は
り
連
珠
の
基
本
は
黒
で

の
勝
ち
方
だ
。
そ
の
勝
ち
方
は

三
、
四
三
で
学
ぶ
の
が
効
果
的

で
あ
る
。
簡
単
に
作
れ
る
が
、

何
か
一
つ
手
筋
を
入
れ
た
い
。

よ
く
あ
る
の
が
ノ
リ
手
で
あ
る
。 

例
を
見
て
み
よ
う
。 

            
 

  

天
元
黒
石
、
黒
白
同
数
、
石

数

10
個
以
内
で
コ
ン
パ
ク
ト

に
作
図
、
と
い
う
の
は
前
提
と

し
て
あ
り
、
あ
と
は
そ
れ
に
手

筋
を
い
か
に
加
え
る
か
で
あ
る
。 

さ
て
、
右
図
で
三
、
四
三
を
目

指
そ
う
と
す
れ
ば
剣
先
や
連
が

必
要
で
、
三
を
作
る
場
所
が
複

数
個
所
あ
り
、
パ
ッ
と
見
て
迷

う
図
に
な
っ
て
い
る
。
と
り
あ

え
ず
は
初
級
の
中
で
も
難
し
い

問
題
に
な
っ
て
い
そ
う
な
雰
囲

気
で
あ
る
。
ま
ず
目
に
つ
く
の

は
黒
１
の
ト
ビ
三
で
あ
る
。 

           

黒
１
、
３
で
四
三
の
よ
う
だ

が
、
白
４
で
ノ
リ
手
に
な
っ
て

い
る
。
あ
、
最
後
の
四
三
が
ノ

リ
手
な
の
ね
、
と
い
う
こ
と
で

最
後
の
四
三
の
場
所
を
変
え
て

み
る
。 

           

し
か
し
、
こ
れ
も
白
４
で
ノ

リ
手
に
な
る
。
こ
う
い
う
ノ
リ

手
は
な
か
な
か
気
が
付
き
に
く

い
。
ま
た
、
最
初
に
黒
１
と
打

つ
と
先
に
白
２
と
四
ノ
ビ
を
さ

れ
て
し
ま
う
。 

            

そ
で
は
、
先
に
こ
の
ノ
リ
手

を
切
っ
て
お
け
ば
良
い
と
い
う

こ
と
に
な
る
。
そ
こ
に
気
が
付

く
の
が
最
初
の
関
門
で
あ
る
。

こ
の
問
題
は
も
う
一
つ
罠
が
用

意
さ
れ
て
い
る
。
そ
れ
が
次
の

図
と
な
る
。
詰
連
珠
を
作
る
時

は
、
失
敗
図
を
想
定
作
る
場
合

が
多
く
、
こ
の
問
題
も
ま
ず
は

こ
の
図
が
浮
か
ん
だ
。 

【黒先で四三を作ってください】 



            

黒
１
、
３
で
四
三
！
と
思
い

き
や
、
白
４
で
絵
に
か
い
た
よ

う
な
ノ
リ
手
で
あ
る
。
な
の
で
、

正
解
は
黒
３
で
あ
る
。 

            

こ
れ
を
一
発
で
見
つ
け
る
の

は
結
構
難
し
い
。
何
回
も
失
敗

を
繰
り
返
す
の
を
想
像
す
る
の

が
作
っ
た
側
の
喜
び
で
も
あ
る
。

こ
れ
で
ノ
リ
手
の
実
例
を
学
ん

で
も
ら
い
た
い
と
思
っ
て
い
る
。

ま
た
、
同
様
に
一
手
打
っ
て
両

ミ
セ
も
同
じ
で
、
こ
ち
ら
も
実

戦
で
使
う
こ
と
が
多
い
の
で
、

作
っ
て
い
き
た
い
。 

《
中
級
》
黒
の
三
、
三
、
四
三 

中
級
の
基
本
は
三
、
三
、
四

三
で
あ
る
。
こ
う
な
る
と
一
気

に
難
易
度
が
上
が
る
。
詰
将
棋

で
言
え
ば
三
手
詰
め
が
五
手
詰

め
に
な
っ
た
よ
う
な
も
の
で
あ

る
。
ち
ょ
っ
と
長
く
な
る
と
詰

め
上
が
り
の
図
が
す
ぐ
に
は
見

え
な
い
の
が
難
易
度
の
上
が
る

要
因
で
も
あ
る
。
作
る
方
も
こ

の
ぐ
ら
い
の
方
が
作
り
や
す
く

な
る
。
初
級
と
同
じ
よ
う
に
ま

ず
は
失
敗
図
か
ら
想
像
し
て
作

る
の
だ
が
、
罠
を
２
つ
ぐ
ら
い

入
れ
る
こ
と
も
可
能
に
な
る
。

で
は
、
早
速
例
を
見
て
み
よ
う
。

見
た
目
が
シ
ン
プ
ル
な
の
で
結

構
好
き
な
問
題
で
も
あ
る
。 

           

剣
先
が
一
つ
あ
る
の
で
そ
れ

に
目
が
け
て
四
三
を
狙
う
の
だ

が
、
打
ち
出
し
に
迷
う
所
で
も

あ
る
。 

           

ま
ず
目
に
つ
く
の
が
こ
の
黒

１
で
、
何
も
考
え
ず
に
打
て
ば

こ
う
な
る
だ
ろ
う
。
続
い
て
黒

３
で
勝
ち
が
見
え
そ
う
に
な
る

が
、
白
４
で
ノ
リ
手
に
な
り
失

敗
だ
。
ま
た
、
黒
１
で
３
も
白

４
に
止
め
ら
れ
て
ノ
リ
手
に
な

る
。 

           

こ
こ
は
黒
１
と
ト
ビ
三
を
打

つ
の
が
正
解
と
な
る
。
白
２
が

三
に
な
る
だ
け
に
打
ち
に
く
い

が
、
黒
３
と
止
め
る
手
が
ぴ
っ

た
り
で
、
勝
ち
に
な
る
。
黒
１

は
心
理
的
盲
点
に
な
る
場
所
で
、

こ
う
い
う
所
が
狙
い
と
な
る
よ

う
に
作
っ
て
い
る
。 

 

詰
連
珠
作
成
は
ラ
イ
フ
ワ
ー

ク
と
し
て
続
け
て
い
き
た
い
と

思
っ
て
い
る
。 

【黒先で四三を作ってください】 


